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[bookmark: _Toc210315618]1. ОСНОВНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИИ
[bookmark: _Toc210315619]1.1. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ О ТРЕБОВАНИЯХ КОМПЕТЕНЦИИ
[bookmark: _Hlk123050441]Требования компетенции «Автоматизация бизнес-процессов организаций» – это знания, умения, навыки и трудовые функции, которые являются требованиями работодателей отрасли в Российской Федерации и других странах. 
Цель соревнований – продемонстрировать качество и скорость выполнения заказа клиента в области автоматизации бизнеса. Проверка знаний, умений, навыков осуществляется посредством оценки практической работы. 
Требования компетенции являются руководством для подготовки специалистов и их участия в конкурсе профессионального мастерства.
[bookmark: _Toc78885652][bookmark: _Toc210315620]1.2. ПЕРЕЧЕНЬ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ ЗАДАЧ СПЕЦИАЛИСТА ПО КОМПЕТЕНЦИИ «АВТОМАТИЗАЦИЯ БИЗНЕС-ПРОЦЕССОВ ОРГАНИЗАЦИЙ»
Таблица №1

Перечень профессиональных задач специалиста
	№ п/п
	Раздел
	Важность в %

	1
	Разработка бизнес-приложений
	65

	
	Специалист должен знать и понимать:
· методологии автоматизации бизнес-процессов организаций;
· важность рассмотрения разных сценариев и обработки исключений;
· важность соблюдения стандартов (например, соглашения по формату кода, руководства по стилю, сопровождению);
· принципы определения архитектуры программного обеспечения с учетом гибкости, масштабируемости, возможности реализации, многократности использования и безопасности системы, технических и бизнес-требований; 
· принципы построения интерфейсов, в том числе мобильных решений;
· важность тестирования и отладки приложений.

	
	Специалист должен уметь:
· реализовывать и модифицировать систему автоматизации бизнес-процессов в соответствии с техническими требованиями; 
· вести разработку мобильных, десктопных, приложений, способных функционировать в качестве веб-сервиса – для различных операционных систем;
· проводить интеграцию бизнес-приложений;
· обеспечивать сопровождение и обслуживание бизнес-приложений;
· применять методы и инструменты отладки и тестирования для устранения ошибок.

	2
	Интеграция ИИ в бизнес-приложение   
	17

	
	Специалист должен знать:
· основные принципы работы генеративных моделей и возможности их применения в автоматизации бизнес-процессов;
· базовые подходы формирования запросов (промптов) для получения эффективного результата от генеративных систем;
· принципы интеграции внешних ИИ-решений в архитектуру приложений, включая вопросы API-взаимодействия и безопасности передачи данных.


	
	Специалист должен уметь:
· формировать и корректировать промпты. Уметь составлять запросы для генеративных сетей и, при необходимости, изменять их для получения нужного результата;
· отправлять запросы через API. Использовать стандартные протоколы обмена (например, JSON) для передачи данных между приложением и ИИ-сервисами;
· обрабатывать ответы от ИИ. Анализировать полученные данные и применять их в бизнес-логике приложения;
· решать прикладные задачи с помощью генеративных сетей. Использовать возможности ИИ для автоматизации и оптимизации процессов;
· отлаживать и тестировать интеграцию. Проводить диагностику, устранять ошибки и проверять корректность работы ИИ-компонентов.


	3

	Бережливое производство
	5

	
	Специалист должен знать и понимать:
· принципы, концепцию и инструменты бережливого производства;
· современные технологии повышения производительности труда.

	
	Специалист должен уметь:
· осуществлять профессиональную деятельность с соблюдением принципов бережливого производства.

	4
	Управление коммуникациями  
	8

	
	Специалист должен знать и понимать: 
· принципы письменной и устной деловой коммуникации; 
· способы коммуникации, включая коммуникацию с лицами с ограниченными возможностями;
· важность умения слушать и вести конструктивный диалог.  способы коммуникации

	
	Специалист должен уметь:
· общаться с заказчиками, экспертами, членами команды «на одном с ними языке»; 
· задавать вопросы;
· представлять запрашиваемую информацию в соответствии с предъявляемыми требованиями.

	5
	Охрана труда 
	5

	
	Специалист должен знать и понимать:
организационные и технические мероприятия, направленные на предотвращение производственного травматизма и профессиональных заболеваний. 

	
	Специалист должен уметь:
осуществлять профессиональную деятельность с соблюдением правил и регламентов по охране труда и технике безопасности.





[bookmark: _Toc78885655][bookmark: _Toc210315621]1.3. ТРЕБОВАНИЯ К СХЕМЕ ОЦЕНКИ
Сумма баллов, присуждаемых по каждому аспекту, должна попадать в диапазон баллов, определенных для каждого раздела компетенции, обозначенных в требованиях и указанных в таблице №2.
Таблица №2
Матрица пересчета требований компетенции в критерии оценки
	Критерий / Модуль
	Итого баллов 
за раздел ТК

	
	

	Разделы 
ТК
	 
	А
Разработка бизнес-приложения
	Б
Интеграция ИИ в бизнес-приложение
	В
Представление системы автоматизации бизнес-процессов
	

	
	Использование промышленных сред разработки
	65
	
	
	65

	
	Интеграция ИИ в бизнес-приложение
	
	17
	
	17

	
	Бережливое производство  
	2
	
	3
	5

	
	Управление коммуникациями  
	
	
	8
	8

	
	Охрана труда
	3
	2
	
	5

	Итого баллов 
за критерий/модуль
	70
	19
	11
	100




[bookmark: _Toc210315622]1.4. СПЕЦИФИКАЦИЯ ОЦЕНКИ КОМПЕТЕНЦИИ
Оценка Конкурсного задания будет основываться на критериях, указанных в таблице №3.
Таблица №3
Оценка конкурсного задания
	Модуль
	Методика проверки навыков 

	А
	Разработка бизнес-приложения
	Осуществляется оценка реализованной функциональности на соответствие требованию заказчика 
Работоспособность проверяемся в режиме пользователя и разработчика

	Б
	Интеграция ИИ в бизнес-приложение
	Осуществляется оценка реализованной функциональности на соответствие требованию заказчика 
Работоспособность проверяемся в режиме пользователя и разработчика

	В
	Представление системы автоматизации бизнес-процессов
	Осуществляется оценка формы и содержания на соответствие запросу заказчика 



[bookmark: _Toc210315623]1.5. КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ
Общая продолжительность Конкурсного задания составляет 10 часов. 
Количество конкурсных дней: три.
Вне зависимости от количества модулей, КЗ включает оценку по каждому из разделов требований компетенции.
Оценка знаний участника должна проводиться через практическое выполнение Конкурсного задания. В дополнение могут учитываться требования работодателей для проверки теоретических знаний / оценки квалификации.
Инструкция по установке сервиса искусственного интеллекта  - https://disk.yandex.ru/d/XNoa2mfVLlWy0w  
[bookmark: _Toc210315624]1.5.1. Разработка/выбор конкурсного задания 
Конкурсное задание разработано экспертным сообществом в соответствии с запросом федеральных  ИТ-компаний.
Конкурсное задание состоит из 3 модулей, включает обязательную к выполнению часть (инвариант) – 2 модуля, и вариативную часть – 1 модуль. Общее количество баллов конкурсного задания составляет 100.
Обязательная к выполнению часть (инвариант) выполняется всеми регионами без исключения на всех уровнях чемпионатов. Вариативная часть может подвергаться изменениям, в зависимости от потребностей региона в технологиях и специалистах.
В случае если ни один из модулей вариативной части не подходит под запрос работодателя конкретного региона, то вариативный(е) модуль(и) формируется(ются) регионом самостоятельно под запрос работодателя. Исключать вариативную часть из конкурсного задания запрещается. Допускается объединение вариативных модулей, однако общее время, отведенное на выполнение вариативного(ых) модуля(ей) и количество баллов в критериях оценки по аспектам не изменяются (Приложение 2. Матрица конкурсного задания).
Введение:
В последние годы мы наблюдаем тревожный рост числа брошенных животных, нуждающихся в защите и заботе. Появление новых приютов животных вселяет надежду, но их эффективная работа невозможна без современной автоматизированной системы управления. Ваша задача — разработать такую систему, которая станет основой их успешного функционирования.
Эта система должна автоматизировать работу приюта, включая учёт сотрудников и клиентов, мониторинг состояния животных, ведение медицинских записей и учёт событий. Необходимо предусмотреть механизмы импорта данных и передачи животных новым хозяевам.
Особое внимание следует уделить интеграции системы с генеративной нейросетью (GPT), чтобы автоматизировать ряд рутинных операций и повысить удобство для пользователей.
Завершающей частью проекта станет подготовка и проведение презентации, на которой будут представлены результаты разработки и даны ответы на вопросы заказчиков.
Мы верим, что ваша система сможет изменить жизни животных и их будущих хозяев к лучшему.
[bookmark: _Toc210315625]1.5.2. Структура модулей конкурсного задания 
Модуль А: Разработка бизнес-приложения, инвариант
Время на выполнение модуля – 6 часов
Задания Модуля А распределены на 3 сессии. 
Сессия 1
Задача. Управление приютами
В первую очередь, необходимо разработать функционал для хранения и управления информацией о конкретных приютах.
Карточка приюта
Создайте карточку для каждого приюта с тремя вкладками: «Основное», «Ответственные лица», «Сотрудники».
Вкладка «Основное»
На вкладке «Основное» необходимо разместить элементы для ввода и отображения основных данных о приюте:
Название* (уникальное, обязательное поле).
Статус (регистрация/открыт/закрыт).
Приют должен иметь статус «регистрация», который не подлежит прямому изменению через карточку.
Виды животных* – список видов животных, доступных для размещения в приюте (обязательное поле).
Количество мест в приюте* (обязательное поле).
Группа «Контактная информация»:
Адрес (многострочное текстовое поле).
Телефон (в формате +7-XXX-XXX-XX-XX).
Вкладка «Ответственные лица»
Добавьте вкладку «Ответственные лица», где будет представлен список администраторов приюта. Эта информация предназначена для просмотра и не подлежит редактированию.
Вкладка «Сотрудники»
Добавьте вкладку «Сотрудники», где будет представлен список всех работников приюта, включая администраторов. Данная информация доступна только для просмотра и не подлежит редактированию.
Задача. Управление сотрудниками и должностями
Сотрудники
Создайте объект для учета сотрудников приюта. Карточка сотрудника должна содержать поля:
Вкладка «Основное»:
Фамилия* (обязательное поле).
Имя* (обязательное поле).
Отчество.
Телефон (в формате +7-XXX-XXX-XX-XX).
Вкладка «Должности и место работы»:
На вкладке «Должности и место работы» должны отображаться все должности сотрудника и информация о местах его работы. 
Должности сотрудников
Для учета должностей сотрудников создайте объект с предустановленными значениями «Ветеринар» и «Администратор», а также с возможностью добавления новых должностей пользователями.
Назначение должностей сотрудникам
Система должна поддерживать возможность назначения сотруднику нескольких должностей с привязкой к конкретному приюту. В карточке сотрудника нужно отображать список занимаемых им должностей и соответствующих мест работы.
Задача. Учет клиентов
Для учета клиентов (потенциальных хозяев животных) создайте объект с карточкой, содержащей следующие поля:
Фамилия * (обязательное поле).
Имя * (обязательное поле).
Группа «Контактная информация».
Телефон (формат: +7-XXX-XXX-XX-XX)*.
Адрес (многострочное текстовое поле).
Другие контакты (многострочное текстовое поле).
Группа «паспортные данные».
Серия (формат: XX XX).
Номер (формат: XXXXXX).
Кем выдан.
Вид предпочитаемого животного (одно или несколько значений).
Проверка работы системы
Для проверки работы системы заведите информацию о следующих объектах:
1.	Создайте два приюта «Лучший друг» и «Лапы и хвостик».
2.	Сотрудник «Котов Федор Михайлович»:
Должности: «Ветеринар», «Администратор».
Место работы: приют «Лучший друг».
3.	Сотрудник «Псова Ирина Викторовна»:
Должности: «Администратор» и пользовательская должность «Зоотехник».
Место работы: приют «Лапы и хвостик».  
4.	Сотрудник «Коровина Анна Анатольевна»:
Должность: «Ветеринар».
Место работы: приют «Лапы и хвостик».  
Проверьте, чтобы в карточке сотрудника отображались его должности и места работы. В карточке приюта на отдельных вкладках должен отображаться общий список сотрудников и отдельно — список администраторов.
Задача. Учет животных
Для учета животных заведите необходимые объекты.
Виды животных
Определите список видов животных, включающий предопределенные элементы – «Собаки», «Кошки», «Птицы» и «Грызуны». 
Окрасы
Создайте объект для хранения списка возможных окрасов животных, без привязки к конкретному виду или породе.
Породы
Для учета пород животных создайте объект, который будет содержать следующие поля:
Название * (обязательное поле).
Описание.
Средняя продолжительность жизни.
Породы должны быть привязаны к определенным видам животных. Например, порода «Немецкая овчарка» может быть указана только для вида «Собаки».
Статусы животных
Возможные состояния, в которых может находиться животное в системе:
Регистрация — животное только что добавлено в систему.
В приюте — животное находится в приюте.
На лечении — животное проходит лечение или медицинское обследование.
Выдано — животное передано новым владельцам.
Умерло — животное скончалось.
Карточка животного
Разработайте карточку животного, состоящую из следующих вкладок: «Основное», «Медицинские данные», «Дополнительно»:
Вкладка «Основное»:
Кличка* (обязательное поле).
Вид* (обязательное поле).
Порода* (обязательное поле).
Окрас (выбор из возможных окрасов).
Пол (м/ж/не установлен).
Дата рождения.
Возраст (доступно для просмотра).
Номер чипа* (уникальный текстовый, проверка на дублирование).
Текущий статус* (при создании «Регистрация», доступно для просмотра).
Описание животного (многострочное текстовое поле).
Вкладка «Медицинские данные»:
Стерилизовано (да/нет).
Дата следующего осмотра (доступно для чтения).
Вкладка «Дополнительно»:
Дата поступления в приют (доступно для просмотра).
Особые приметы (многострочное текстовое поле). 
Комментарий (например, «Не выгуливать без намордника»).
В карточке животного рядом с полем «Дата рождения» должен отображаться возраст животного, рассчитанный на основе введенной даты рождения.
Поскольку породы привязаны к конкретным видам животных, после выбора вида животного должны отображаться только доступные для этого вида породы.
Проверка работы системы
Для проверки работы системы заведите информацию о следующих животных:
Собака «Рекс»:
Кличка*: Рекс
Вид*: Собака
Порода*: Немецкая овчарка
Окрас: Черный
Пол: м
Дата рождения: 07.02.2021
Возраст: доступно для чтения (вычисляется автоматически по дате рождения)
Номер чипа*: А123456789012345
Текущий статус*: Регистрация
Описание животного: Дружелюбный и активный пес, любит играть.
Кот «Мяут»:
Кличка*: Мяут
Вид*: Кошка
Порода*: Кошка обычная
Окрас: Черный
Пол: м
Дата рождения: 11.02.2018
Возраст: доступно для чтения (вычисляется автоматически по дате рождения)
Номер чипа*: B123456789012345
Текущий статус*: Регистрация
Описание животного: Умный и ласковый кот, любит внимание
Птица «Кеша»:
Кличка*: Кеша
Вид*: Птица
Порода*: Попугай
Окрас: Пёстрый
Пол: не установлен
Дата рождения: 10.10.2019
Возраст: доступно для чтения (вычисляется автоматически по дате рождения)
Номер чипа*: И987654321098765
Текущий статус*: Регистрация
Описание животного: Общительный попугай, любит разговаривать
Задача. Импорт данных из Excel
Реализуйте функционал импорта животных с проверкой следующих условий:
1. Обязательные поля должны быть заполнены.
Обязательные поля: Кличка, Вид, Порода, Номер чипа.
Если отсутствует хотя бы одно обязательное поле, животное не должно добавляться в систему.
2. Номер чипа должен быть уникальным.
При дублировании номера чипа животное не добавляется в систему.
3. Статус «Регистрация» при импорте.
При импорте животное получает статус «Регистрация».
4. Создание отсутствующих видов, пород и окрасов.
Если импортируемого вида, породы или окраса нет в системе, они должны быть созданы.
Обработка ошибок при импорте данных
В случае ошибки система должна выводить сообщение с описанием ошибки, и такие записи не должны импортироваться.
Возможные ошибки:
1. Отсутствие обязательных полей:
Выводится сообщение: «Животное с кличкой [кличка] не импортировано из-за отсутствия обязательных полей.»
2. Дублирование номера чипа:
Выводится сообщение: «Животное с кличкой [кличка] и номером чипа [номер чипа] не импортировано из-за дублирования номера чипа.»
В пояснительной записке опишите действия, необходимые для проверки корректности работы системы.

Сессия 2
Задача. Распределение объектов по подсистемам
Для удобства пользователя объекты системы должны быть распределены по следующим подсистемам:
· Приюты.
· Животные.
· Клиенты и сотрудники.
Задача. Управление приютами
В системе необходимо предусмотреть функционал для учета открытия и закрытия приютов.
Создание приюта
При создании приюта через справочник он автоматически получает статус «Регистрация». Поле «Статус» должно быть доступно только для просмотра в карточке приюта.
Открытие существующего приюта
Открытие приюта осуществляется с помощью документа «Открытие приюта».
Открыть можно приют со статусом «Регистрация» или «Закрыт». 
При выборе приюта на форме отображаются все его реквизиты в режиме чтения.
После проведения документа:
· Статус приюта меняется на «Открыт».
· После открытия приюта блокируется возможность изменять количество мест и перечень видов принимаемых животных.
Закрытие приюта
Закрытие приюта осуществляется с помощью документа «Закрытие приюта». Это действие допустимо для приютов, имеющих статус «Открыт».
Перед закрытием необходимо переместить всех животных в другие приюты. Закрыть приют без перемещения животных нельзя.
Если в приюте есть животные:
· Отображается список животных с указанием их количества.
· Пользователь может выбрать один или несколько открытых приютов для перемещения животных. 
· Для каждого выбранного приюта показывается количество доступных мест.
Требования к приюту для перемещения животных:
· Приют должен быть открыт.
· Принимать соответствующий вид животных.
· Имеет необходимое количество свободных мест.
После перемещения всех животных статус приюта устанавливается на «Закрыт». 
Доработка карточки приюта
В карточке приюта добавьте вкладку «Животные», отображающую следующую информацию:
· Общее количество мест.
· Количество животных, находящихся в приюте (вычисляемое значение).
· Количество свободных мест (вычисляемое значение).
· Список животных (формируется автоматически).

Задача. Управление животными
Общие требования при выборе животных
При выборе животного в формах необходимо убедиться, что животное:
· Находится в выбранном приюте.
· Соответствует выбранному виду.
· Не имеет статус «Умерло».
· Не имеет статус «Выдано».
Поступление животного в приют
Поступление животного в приют осуществляется с помощью документа «Поступление животного». 
В форме документа необходимо указать:
· Приют (из списка открытых).
· Вид животного, доступный в выбранном приюте.
· Животное, соответствующее выбранному виду, со статусом «Регистрация».
· Дата поступления (устанавливается текущая дата с возможностью изменения).
Перед приёмом животного убедитесь, что в выбранном приюте имеется свободное место.
После проведения документа:
· Статус животного меняется на «В приюте».
· Информация о дате поступления животного появляется в карточке животного.
· Количество занятых мест в приюте увеличивается.
Медицинские события
В системе следует предусмотреть предопределенные медицинские события и возможность добавления пользовательских.
Предопределенные медицинские события:
· Прививка.
· Плановый осмотр.
· Экстренное лечение.
· Операция.
· Выписка.
· Регистрация смерти.
Процедура лечения
Процесс лечения животных оформляется с помощью документа «Лечение животного», в котором фиксируется информация о лечении, включая плановые и внеплановые осмотры, прививки и процедуры.
Для лечения животного необходимо указать:
· Приют, в котором находится животное.
· Вид животного, доступный в выбранном приюте.
· Животное, соответствующее выбранному виду из этого приюта.
· Дата начала лечения.
· Медицинские события (выбор одного или нескольких):
· Прививка.
· Плановый осмотр.
· Экстренное лечение.
· Операция.
· Ответственный сотрудник с должностью «Ветеринар» в этом приюте.
После проведения документа статус животного меняется на «На лечении».
Выписка
Выписка животного после завершения лечения оформляется документом «Выписка животного».
Для выписки животного необходимо указать:
· Приют, в котором находится животное.
· Вид животного, доступный в выбранном приюте.
· Животное, соответствующее выбранному виду из этого приюта со статусом «На лечении».
· Дата выписки.
· Дата следующего планового осмотра (при необходимости).
· Ответственный сотрудник с должностью «Ветеринар» в этом приюте.
После проведения документа:
· Статус животного обновляется на «В приюте».
· В карточке животного устанавливается дата следующего планового осмотра.
Регистрация смерти животного 
Факт смерти животного оформляется документом «Регистрация смерти животного».
В форме документа необходимо указать:
· Приют, в котором находилось животное.
· Вид животного, доступный в выбранном приюте.
· Животное, соответствующее выбранному виду.
· Дата смерти.
· Причина смерти (выбор из: старость, болезнь, усыплено, другое).
· Ответственный сотрудник с должностью «Ветеринар» или «Администратор» этого приюта.
После проведения документа:
· Статус животного меняется на «Умерло».
· В приюте появляется свободное место.
· Любые дальнейшие операции с умершим животным запрещены.
· Выбор умершего животного в полях становится невозможен.
Перемещение животного между приютами
Перемещение животного из одного приюта в другой оформляется документом «Перемещение животного».
В форме необходимо указать:
· Текущий приют.
· Вид животного, доступный в выбранном приюте.
· Животное, соответствующее выбранному виду, со статусом «В приюте».
· Приют для перемещения животного.
Приют для перемещения должен:
· Быть открыт.
· Принимать данный вид животных.
· Иметь свободное место.
После проведения документа количество занятых мест в старом приюте уменьшается, в новом приюте увеличивается.
В пояснительной записке опишите действия, необходимые для проверки корректности работы системы.

Сессия 3
Задача. Фотографии животного
Фотографии
Создайте вкладку «Фотографии» в карточке животного для отображения его изображений.
Загрузка изображений
Добавьте функцию, которая позволяет загружать несколько фотографий животного одновременно. Система должна поддерживать хранение всех загруженных изображений, чтобы у каждого животного мог быть собственный набор фотографий.
Просмотр фотографий по порядку
Предоставьте возможность последовательного просмотра изображений животного с использованием кнопок «Назад» и «Вперед». Карусель изображений должна быть зациклена для непрерывного просмотра.
Выбор основного фото
Позвольте пользователю устанавливать любое изображение в качестве главного. Это изображение должно отображаться на вкладке «Основное».

Задача. Характеристики животного
Для каждого животного разработайте систему оценки его характеристик по пятибалльной шкале. 
· Каждому виду животных должен быть назначен свой уникальный набор характеристик.
· Пользователь может задать значение для каждой характеристики конкретного животного по шкале от 0 до 5 баллов. 
· Оценки характеристик животного в карточке должны быть представлены в виде звёзд. Каждая звезда соответствует одному баллу, где:
· 0 звёзд — характеристика отсутствует или не выражена.
· 5 звёзд — характеристика максимально развита.

Заведите следующие характеристики для различных видов:
Собаки
· Охранные навыки.
· Дружелюбность.
· Охотничьи навыки.
· Активность.
· Обучаемость.
Кошки
· Ласковость.
· Игривость.
· Самостоятельность.
· Активность.
· Общительность.
Птицы
· Вокальные способности.
· Общительность.
· Обучаемость.
· Активность.
· Степень ручного общения.
Набор характеристик вида может быть дополнен пользователем при необходимости.
Инструмент назначения оценок 
Разработайте инструмент, который позволит пользователям оценивать разные качества животного.
Визуализация оценок
В карточке животного создайте вкладку «Характер». На вкладке «Характер» оценки характеристик должны визуализироваться с помощью звёзд.
Например, Собака «Бобик»:
· Охранные навыки: ★★★☆☆ 
· Дружелюбность: ★★★★☆ 
· Охотничьи навыки: ★★★★★ 
· Активность: ★★★★☆ 
· Обучаемость: ★★★★★
Ссылочное представление животного
Реализуйте ссылочное представление животного в следующем формате: «[Порода], [Кличка] ([Идентификатор])»
Пример: «Немецкая овчарка, Бобик (000001)».
Это позволит быстро идентифицировать животное в списках и отчетах.
Форма списка животного
Разработайте форму списка животных, разделенную на две части: левую и правую.
В левой части отображается список животных, в правой – подробная информация о выбранном животном. 
Левая часть формы списка отображает список животных с основными данными.
Поля списка:
· Вид.
· Ссылка на животное.
· Пол.
· Возраст (вычисляется автоматически по дате рождения).
Визуальное оформление строк списка:
· Строки с самцами отображаются голубым цветом.
· Строки с самками отображаются розовым цветом.
Правая часть формы списка отображает карточку выбранного животного с подробной информацией:
· Вид.
· Порода.
· Пол.
· Кличка.
· Дата рождения.
· Возраст.
· Основная фотография.
· Номер чипа.
· Окрас.
· Описание животного.
Данные в форме списка представлены в режиме «для чтения».
Задача. Передача животного из приюта
Оформление передачи животного в новую семью фиксируется документом «Выдача животного».
Поля документа:
· Приют.
· Вид животного (из списка доступных видов в данном приюте).
· Животное (из доступных в данном приюте со статусом «В приюте»).
· Клиент. 
· Дата передачи животного. Устанавливается текущая дата с возможностью изменения.
· Директор. Сотрудник приюта с должностью «Администратор».
· Комментарий. Дополнительная информация при выдаче (необязательное поле).
После передачи животного его статус меняется на «Выдано».
Задача. Печатная форма договора
Для оформления выдачи животного необходимо распечатать договор передачи животного новому владельцу.
Форма договора должна соответствовать представленному макету.
· Данные животного автоматически подставляются в соответствующие поля договора (кличка, порода, дата рождения и т.д.).
· Данные приюта автоматически подставляются в соответствующие поля договора.
· Для собак и кошек должны быть предусмотрены индивидуальные тексты договоров, которые система автоматически подбирает при выборе соответствующего вида животного. Для всех остальных животных используется единый универсальный текст договора.
Макет договора:
[image: Изображение выглядит как текст, снимок экрана, Шрифт, число

Контент, сгенерированный ИИ, может содержать ошибки.]
Текст договора для кошек, собак и других видов приведено в ресурсах.
Задача. Формирование отчетов
Отчет: Список приютов
Отображает список всех или выбранных приютов с информацией о количестве мест и загруженности.
Поля отчета:
· Наименование приюта.
· Общее количество мест.
· Количество свободных мест.
· Количество занятых мест.
· Загрузка приюта в процентах (например, 80% означает, что 80 мест из 100 заняты).
Отчет: Список животных по приютам
Отчет показывает текущий список животных в каждом приюте с их статусами.
Поля отчёта:
· Наименование приюта.
· Ссылка на животное.
· Статус животного.
· Дата поступления.
· Возраст.
· Особые приметы.
Фильтры отчета:
· Приют.
· Вид животного.
В отчёт не следует включать животных, которые уже были переданы хозяевам или погибли.
Отчет: Планирование медицинских осмотров
Отчёт отображает даты предстоящих медицинских осмотров для каждого животного в приюте. В отчёте отображаются только те животные, которые находятся в приюте. Животные со статусом "На лечении" или иным не включаются. Животные должны быть отсортированы по сроку прохождения осмотра. Те, у которых ближайший осмотр запланирован раньше, располагаются в отчёте выше.
Поля отчёта:
· Наименование приюта.
· Ссылка на животное.
· Дата следующего осмотра или процедуры.
Фильтры:
· Приют.
· Вид животного.
В пояснительной записке опишите действия, необходимые для проверки корректности работы системы.
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Модуль Б: Интеграция ИИ в бизнес-приложение, вариатив
Время на выполнение модуля – 2 часа
В этой сессии вы будете работать над интеграцией системы с моделью GPT для автоматизации двух процессов – вам потребуется реализовать генерацию описаний животных и разработать функционал для поиска животных на основе произвольных текстовых запросов.
Задача. Генерация описания животного с помощью сервиса GPT
Создание описаний животных вручную требует значительных усилий. Чтобы упростить этот процесс и сделать описания интересными и привлекательными для будущих владельцев, нужно автоматизировать создание текстов с использованием сервиса GPT.
Пользовательский сценарий
Для пользователя системы процесс генерации описания должен выглядеть следующим образом:
1. Заполнение карточки животного
Пользователь заполняет карточку животного, заполняя поля: кличка, вид, порода, окрас, возраст, пол и др. Введенные значения будут использоваться для генерации описания.
2. Генерация описания
На вкладке «Основное» рядом с полем «Описание животного» размещается кнопка «Сгенерировать описание». Сотрудник приюта нажимает эту кнопку, и система отправляет запрос к сервису GPT на генерацию описания.
3. Отображение результата
Сгенерированное описание возвращается в систему и появляется в поле «Описание животного». Сотрудник может просмотреть и отредактировать текст перед сохранением карточки.
Алгоритм реализации 
1. Создание шаблона промпта по умолчанию
Разработайте текстовый шаблон промпта, содержащий инструкции для GPT по генерации описания животного. Указанный ниже шаблон направлен на создание эмоционального текста, который поможет питомцу быстрее найти любящую семью.
В шаблоне используются специальные плейсхолдеры (например, {{Кличка}}), которые должны заменяться на реальные данные из карточки животного.
Шаблон промпта по умолчанию:
Представь, что ты сотрудник приюта, и твоя цель — помочь питомцу найти любящую семью. Создай трогательное, эмоциональное и привлекательное описание животного, которое позволит потенциальным хозяевам узнать его лучше.

Используй следующие данные для написания описания:
- Кличка: {{Кличка}}
- Вид: {{Вид}}
- Порода: {{Порода}}
- Возраст: {{Возраст}} лет
- Пол: {{Пол}}
- Окрас: {{Окрас}}
- Особые приметы: {{Особые приметы}}
Этот шаблон нужно сохранить в системе. Он будет использоваться по умолчанию для генерации описаний. Пользователь системы должен иметь возможность отредактировать его.

2. Формирование промпта
Получение данных о животном
Получите данные из карточки животного: кличка, вид, порода, возраст, пол, окрас и особые приметы.
Подстановка данных
Замените плейсхолдеры в шаблоне промпта на соответствующие значения из карточки.
Например, {{Кличка}} заменяется на "Барсик", {{Особые приметы}} — на "Белая грудка и белые тапочки на лапках" и так далее.
Обработка незаполненных полей
Если некоторые поля не заполнены, дополните промпт или настройте реализацию так, чтобы незаполненные плейсхолдеры не влияли на итоговый результат.

3. Отправка запроса
Ваша система должна отправить подготовленный промпт с данными о конкретном животном сервису GPT.
4. Генерация описания
GPT проанализирует предоставленные данные и создаст описание животного, в соответствии с полученным промтом.
5. Получение и обработка результата
Получив сгенерированное описание от GPT, вставьте его в поле «Описание животного». Оставьте возможность редактирования текста перед его сохранением.
6. Механизм редактирования шаблона промпта
Предоставьте пользователю инструменты для редактирования шаблона промпта, отображая список доступных плейсхолдеров, чтобы он знал, какие данные могут быть использованы для генерации описаний животных. 
Реализуйте функцию сохранения отредактированного шаблона для дальнейшего использования, а также обеспечьте возможность восстановления стандартного шаблона промпта, если пользователь захочет вернуться к исходным настройкам.
Возможные результаты
Ниже приведён пример того, как может выглядеть сгенерированное описание для животного. Учитывайте, что результаты могут варьироваться в зависимости от введённых данных, используемого промпта, настроек параметров, версии GPT и других факторов.
Данные животного:
Кличка: Барсик
Вид: Кот
Порода: Британская короткошёрстная
Возраст: 3 года
Пол: м
Окрас: Серый
Особые приметы: Белое пятнышко на груди
Сгенерированное описание:
Барсик — трехлетний британский короткошерстный кот серого окраса с милым белым пятнышком на груди. Он ищет дом, где сможет обрести тепло и уют. Барсик обожает ласку и внимание, готов стать верным другом для своего нового хозяина. Его спокойный и добрый нрав делает его идеальным компаньоном для семьи с детьми или для тех, кто ценит тишину и спокойствие. Если вы готовы подарить Барсику любовь и заботу, он с радостью ответит вам взаимностью!
Задача. Подбор животных на основе произвольного текстового запроса
Ваша система должна позволять вводить поисковые запросы на естественном языке, например: "Хочу найти добрую кошку до восьми  лет, без вредных привычек". Сервис GPT проанализирует запрос, выделит ключевые параметры (вид, возраст) и передаст вашей системе. Система, в свою очередь, заполнит поля фильтра и отобразит список подходящих животных.
Пользовательский сценарий
Для пользователя процесс поиска животного должен выглядеть следующим образом:
1. Ввод запроса
Пользователь вводит описательный запрос в текстовое поле «Поиск по описанию». 
Пример запроса пользователя:
· «Ищу маленькую собаку от 10 лет.»
· «Хочу взять котёнка до 1 года, ласкового и игривого.»
2. Запуск поиска
Пользователь нажимает кнопку «Найти». Система начинает обработку введённого текста.
3. Отображение результатов
Система подставляет извлечённые характеристики в поля фильтрации списка животных и отображает подходящие варианты. Пользователь может просмотреть результаты и выбрать интересующего его питомца.
Алгоритм реализации
1. Доработка формы списка животных
В форму списка животных необходимо внести следующие изменения:
Добавьте поля для фильтрации списка по следующим критериям:
· Вид животного.
· Возраст от.
· Возраст до.
Добавьте текстовое поле «Поиск по описанию», куда пользователь может ввести описательный запрос.
Рядом с текстовым полем «Поиск по описанию» разместите кнопку «Найти». 
2. Формирование промпта для GPT
На основе введённого текста система формирует промпт, который позволит извлечь из запроса данные в структурированном виде, например, в формате JSON.
Поскольку система может искать только определённые виды животных, необходимо указать в промпте строго доступные виды. Выгрузите список доступных видов животных из системы и включите его в промпт.
Пример промпта к GPT
Проанализируй следующий текстовый запрос пользователя и выдели из него ключевые характеристики животного для фильтрации.
Запрос: '{Текст запроса пользователя}'
Возможные виды животных: {Допустимые виды животных}

Верни результат в формате JSON с полями:
- Вид
- Возраст_от
- Возраст_до
Значения полей "Возраст_от" и "Возраст_до" должны быть целыми числами.
Если какое-то поле определить невозможно или вид животного не входит в список доступных, оставь его пустым.
Убедитесь, что GPT корректно извлекает виды животных, которые присутствуют в списке доступных. Если пользователь вводит вид, не входящий в список, сервис GPT должен оставить поле "Вид" пустым.
Вы можете использовать любой подходящий формат для передачи данных, JSON не является обязательным выбором.
3. Отправка запроса
Используйте сформированный промпт с текстом пользователя и списком доступных видов животных. Ваша система должна отправить этот запрос к сервису GPT.
4. Анализ запроса и получение ответа
GPT проведет анализ текстового запроса, учитывая доступные виды животных, выделит ключевые параметры для фильтрации и вернет их в формате JSON.
Пример ответа GPT:
{
  "Вид": "Собаки",
  "Возраст_от": "",
  "Возраст_до": "2"
}

5. Применение фильтров
Фильтры применяются на основе данных, извлеченных из полученного JSON.
Из примера выше:
· Вид: Собаки
· Возраст до: 2
6. Отображение результатов
Система должна отобразить список животных, которые соответствуют заданным критериям. Пользователь сможет просмотреть результаты и выбрать подходящего питомца.
Технические аспекты подключения к GPT, такие как вызовы API, настройки и управление запросами, описаны в техническом документе, доступном в ресурсах к заданию. 
В пояснительной записке опишите действия, необходимые для проверки корректности работы системы.

	Функциональные требования
	Значимость для заказчика

	Генерации описаний с помощью GPT
	8

	Подбор животных с помощью GPT
	9



Модуль В.  Представление системы автоматизации бизнес-процессов, инвариант
Время на выполнение модуля – 2 часа
Вам нужно представить результаты своей работы заказчику. Поскольку время выступления ограничено пятью минутами, ваша презентация должна быть четкой и лаконичной. Главное — подчеркнуть ключевые аспекты, демонстрирующие функционал приложения, удобство для пользователей.
Расскажите о тех моментах, которыми вы особенно гордитесь. Обратите внимание, как ваше приложение автоматизирует управление приютами и сотрудниками, поддерживает учёт клиентов и животных, генерирует описания с помощью GPT и подбирает питомцев по текстовым запросам. Отметьте удобство формирования отчётов, импорта данных и работы с фотографиями животных.
Не забудьте рассказать о том, что именно вы реализовали программно, с какими особенностями и сложностями столкнулись и как их преодолели. Опишите используемые механизмы платформы 1С:Предприятие.
Будьте готовы ответить на вопросы заказчиков и будущих пользователей. Заранее продумайте возможные вопросы и подготовьте краткие, но содержательные ответы. 
Помните, что цель презентации — показать объем работ, с которым вы справились, произвести сильное впечатление и убедить аудиторию в ценности созданного вами продукта.

	Функциональные требования
	Значимость 
для заказчика

	Длительность презентации сотрудникам соответствует требованию
	1

	В выступлении представлены все функциональные возможности системы
	3

	Начало устанавливает цель выступления и объясняет, почему эта тема важна для слушателей.
	0,3

	Четкость и выразительность речи
	0,3

	Логичность и структурированность выступления
	0,3

	Контакт с аудиторией
	0,3

	Владение материалом
	0,3

	Выступление завершается выводом, который резюмирует ключевые мысли
	0,3

	На вопросы экспертов даны четкие ответы
	2



[bookmark: _Toc78885643][bookmark: _Toc210315626]2. СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА КОМПЕТЕНЦИИ[footnoteRef:1] [1:  Указываются особенности компетенции, которые относятся ко всем возрастным категориям и чемпионатным линейкам без исключения.] 

1. [bookmark: _Toc78885659]Непосредственно на чемпионате в задание могут быть внесены изменения в объеме 30%.
2. После проведения жеребьевки конкурсантам предоставляется два часа на проверку и подготовку своего рабочего места. 
3. Конкурсанты имеют доступ к информационной системе 1С:ИТС на своих рабочих местах. 
4. Конкурсантам предоставляется доступ к сервису GPT для интеграции своего решения с сервисом. Доступ к сервису GPT предоставляется только в рамках Модуля Б.
5. Результаты выполнения задания должны быть сохранены с соблюдением требований наименований файлов и папок. Добавление времени на сохранение не допускается. 
6. Проверка по решению экспертного сообщества может осуществляться  на рабочих местах конкурсантов.
7. В случае любого нерегламентированного использования информации (в локальной сети, в сети Интернет, на внешних источниках) или получения конкурсантами каким-либо способом нерегламентированной информации, которая может способствовать получению преимущества, результаты за соответствующий модуль (и) могут быть обнулены в установленном порядке.
8. Экспертам разрешается делать фото своих конкурсантов во время чемпионата. Экспертам разрешается пользоваться фото- и видеооборудованием, находясь в помещении для экспертов, за исключением случаев, когда в комнате находятся документы, относящиеся к соревнованию.
9. Экспертам разрешается пользоваться личными компьютерами, планшетами, мобильными телефонами или смарт-часами, находясь помещении для экспертов, за исключением случаев, когда в этом помещении находятся документы, имеющие отношение к соревнованию.

[bookmark: _Toc181868458]2.1. Личный инструмент конкурсанта
1. [bookmark: _heading=h.lnxbz9]Конкурсанты могут слушать музыку. Наушники и файлы музыки должны быть предварительно сданы техническому эксперту. Принесенная музыка будет хранится на серверах для конкурсантов, к которым они будут иметь доступ.
2. Конкурсанты могут принести с собой свои клавиатуры, мышки и коврики для мышек. Все принесенные клавиатуры, мышки и коврики должны быть предварительно сданы на проверку техническому эксперту. Запрещено использование клавиатур и мышек с подключением по беспроводным каналам. Устройства ввода не должны быть программируемыми.
3. Конкурсантам разрешается использовать личные устройства для фото- и видеосъемки на рабочей площадке только после завершения конкурса.

[bookmark: _heading=h.35nkun2][bookmark: _Toc181868459]2.2. Материалы, оборудование и инструменты, запрещенные на площадке
· мобильные устройства (в том числе телефоны);
· дополнительное программное обеспечение;
· фото/видео устройства;
· карты памяти и другие носители информации;
· внутренние устройства памяти в собственном оборудовании.

[bookmark: _Toc210315627]3. Приложения
Приложение 1. Инструкция по заполнению матрицы конкурсного задания
Приложение 2. Матрица конкурсного задания
Приложение 3. Инструкция по охране труда
Приложение 4. Чек-лист компетенции
Приложение 5: Дополнительные материалы к конкурсному заданию.
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